경쟁사 (게임) 분석
--- 액션스릴러 게임의 경쟁 시장을 중심으로 ---

1. 개요
사용자 분석으로 액션스릴러 게임의 잠재 수요가 있는 것으로 파악되었음. 따라서 관련 경쟁사 (게임)에 대한 심도 있는 분석을 통해 현재까지도 게임을 유지하거나 개발하여 수익을 올리는 경쟁사 (게임)의 재미 요소와 향후 전략을 파악.

2. 주요 경쟁 게임 현황
현재 사용자가 가장 관심을 가지고 많이 즐기는 액션스릴러 게임은 아래 3개의 게임이며, 이 게임들이 향후 자사의 액션스릴러 게임의 잠재적인 경쟁 상대로 예상됨.

• A사의 모바일 게임 : 모바일 최초의 본격 액션스릴러 게임
서바이벌 장르를 복합적으로 구현한 점이 특징. 초기 기획 단계부터 긴장감의 극대화를 위해 맵과 캐릭터, 시나리오 등을 치밀하게 구성함. 한 편의 잘 만든 호러 영화를 방불케 한다며 국내 모바일 게이머들의 극찬을 받은 바 있음. 그러나 온라인 게임을 주로 이용하는 국내 시장에서의 성공은 한계가 있음.

• B사의 슈팅 게임 : 최근 사용자들 사이에서 화제가 되고 있는 게임
뛰어난 그래픽과 캐릭터 모션, 타격감과 공포감을 조성하는 음향과 분위기로 사용자에게 지속적인 긴장감을 극대화시켜 준다는 호평을 받고 있음. 그러나 다소 지나친 폭력성과 잔인함 등으로 마니아에게는 환영받을지 모르나 처음 호러 장르를 접하는 이들에게는 심한 거부감을 주기도 함.

• C사의 MMORPG 게임 : 오랫동안 서비스된 게임
오래 전부터 상업화하여 지금까지 줄곧 서비스되는 장수 게임. 두 세력으로 나뉜 세계관을
바탕으로 양측의 전쟁이 긴장감을 더하며 악과 선을 선택하는 게임 방식으로 초기에 굉장한 인기가 있었음. 지금은 수많은 경쟁자의 등장으로 성장 가능성이 낮아지고 있음.

3. 주요 경쟁 게임의 호응도와 성장 가능성
주요 경쟁사의 사용자 호응도 및 성과
	구분
	사용자 호응도
	사업 성과

	A사 모바일 게임
	20%
	중국 서비스 중

	B사 슈팅 게임
	80%
	해외 언론 평점 9.5점 (10점 만점)

	C사 MMORPG 게임
	60%
	온라인 게임 순위 10~20위
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4. 결론 및 전략 기획
현재는 액션스릴러 게임이 다른 장르에 비해 각광받지 못하지만 마니아를 중심으로 주요 3사의 게임이 지속적인 관심과 성장 가능성을 보여줌. 기존 게임의 장점을 활용하고 사용자가 원하는 점을 융합해 차별화된 시스템을 개발하면 시장성을 키울 수 있다고 판단됨. 꾸준한 업데이트와 고객 관리를 통해 기존 사용자의 지속적인 이용을 활성화시키는 것이 관건임.
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